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migo/a profesor/a, entregamos en esta ocasion
el Volumen N°3 de nuestro boletin jToma notal,
para el cierre del ano escolar. En este lapso, tene-
mos jToma nota!l en las areas de: Castellano, Arte
y Patrimonio, Geografia, Historia y Ciudadania, y
Orientacion y Convivencia. Compartimos estrategias, mate-
riales y recursos que puedes usar de manera complementa-
ria en tu planificacién o como orientaciones para desarrollar
la propuesta de este boletin, fortaleciendo asi saberes esen-
ciales y las competencias fundamentales del curriculo.

Con los boletines producidos en este ano escolar espera-
mos haber contribuido a la recuperacion de aprendizajes. Es-
peramos que para el proximo ano escolar podamos ofrecerte
un material enriquecido con los aprendizajes que este ano
nos va dejando, ademas de incorporar otras areas, como
aporte a tu trabajo diario y a la dedicacion que entregas para
garantizar los aprendizajes de nuestros estudiantes.

Agradecemos tu constancia para generar en el aula ac-
ciones innovadoras, consciente de la importancia que tiene
para el pais la formaciéon de nuestros jovenes. Queremos
insistir en la importancia de tu rol como educador popular,
para garantizar una educacion de calidad y procesos de
transformacion que favorezcan la construccion de un ciuda-
dano reflexivo, critico y productivo.

Te invitamos a compartir con nosotros tu experiencia con
los boletines. Cuéntanos si realizaste alguna adecuacion,
como te sentiste en el desarrollo de las actividades, pero, es-
pecialmente, los logros alcanzados. Nuestra revista y nuestra
pagina web estan disponibles para dar a conocer el producto
de tu trabajo. Haznos saber tus comentarios y sugerencias a
través de nuestras redes sociales o por el correo electrénico
publicaciones@centrodeformacion.com.ve

jHasta el préximo ano escolar!
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INTRODUCCION

El arte es una de las formas de expresion mas antiguas del ser humano y, durante siglos,
ha sido una de las actividades mas nutridas por su creatividad. Sin embargo, en los ultimos
anos, el arte se ha visto lleno de cambios significativos debido a los avances tecnolégicos. En
el proceso artistico se han ido incorporando gradualmente nuevas herramientas y recursos, ya
sea para presentar elementos innovadores en el proceso de creacion y romper con las técnicas
tradicionales, o corregir algun desperfecto que ha causado el tiempo en una obra artistica.
Incluso, pasar del dibujo tradicional con el papel y lapiz al dibujo digital con el uso de tabletas
graficas, o del modelado en barro o arcilla a la impresion 3D, se ha considerado una ganancia
para las formas de expresion.

Pero algo que no podemos poner en duda es que la tecnologia, mas concretamente la
inteligencia artificial (IA), hoy esta acaparando la atencion de todos, su alcance es tan amplio
que existe la preocupacion de que sustituya al ser humano en lo Unico que no habia podido
hacerlo, pues hasta ahora la pantalla del computador solo era otro lienzo, pero en bits; mientas
que la IA es capaz de crear obras Unicas, tomando como base el empleo de algoritmos o breves
descripciones para generar retratos realistas, fotografias, paisaje... Y estamos hablando solo
de la imagen, pues ya existen aplicaciones capaces de generar cualquier tipo de contenido en
cualquier formato de texto, audio o video.

JPero qué significa esto para el futuro del arte? ¢ Seran los humanos sustituidos por maquinas,
asicomo ha ocurrido en el area industrial, donde la mano de obra paso a ser obsoletay mucho mas
cara de costear para las grandes empresas? ¢ Todas las producciones artisticas (la arquitectura,
la pintura, la escultura, la musica, la literatura, hasta la danza y el cine) seran productos de
frases y ecuaciones? O, por el contrario, sesta sera una herramienta mas que la humanidad
podra utilizar a su favor para maximizar su capacidad creativa y de expresion?

Sea el rumbo que tome la produccién artistica, no podemos alejar a los jovenes de la
oportunidad de usar estas herramientas para mejorar sus oportunidades de vida. Pero ¢ Por qué
son tan indispensables? Estamos en una era visual y el manejo de herramientas digitales es una
competencia mas que deben desarrollar a la par de otras competencias fundamentales como el
pensamiento l6gico o el lenguaje. Pues, mientras se les niegue la oportunidad de interactuar con
estos nuevos recursos que estan cada vez mas presentes en nuestra cotidianidad, mas alejados
estaran de comprender y ser participes de su propia realidad.

Sin olvidar de déonde vienen, pues la herencia cultural define parte de lo que son, conocer y
manipular estas herramientas les permitird desenvolverse en esta nueva era, no se quedaran
atras y tendran mayores oportunidades de incorporarse exitosamente en la sociedad. Ante dicho
panorama, este boletin tiene como propdsito brindar orientaciones para el uso de herramientas
digitales en las producciones artisticas de los estudiantes. De esta manera, podras potenciar
tus habilidades pedagégicas y didacticas, al mismo tiempo que ellos aprenden a hacer uso de la
tecnologia de manera consciente y positiva.




Tema Indispensable para 2er ano: Ciencia, tecnologia e innovacion

Tema Generador: Tejido Tematico: Referentes Teorico-
Las practicas artisticas La diversificacion de los Practicos:
contemporaneas. medios y sus formas Las ciencias audiovisuales.
de expresion generan La fotografia digital.
la produccion artistica
contemporanea.

Competencia global: Emprende proyectos individuales o colectivos generando ideas
novedosas desde sus intereses, fortaleciendo su desarrollo personal y su relacion con
los demas para implementar soluciones acertadas y oportunas en diversos ambitos de

aplicacion.

Indicadores
1. Reconoce los beneficios 2. Aplica técnicas para 3. Aplica elementos del
que le aporta el desarrollar optimizar la generacion de trabajo cooperativo o de
capacidad de creatividad ideas colectivas, ayudando a [equipo para llevar las ideas a
e innovacion en su mundo los demas a generar ideas. la accion de manera colectiva.
social (familia, escuela,
comunidad).

Ejes de la Escuela Necesaria de Calidad: Lenguaje y comunicacion, Tecnologja.

Hace 150 anos la fotografia caus6 una revolucion en como el ser humano podia capturar la
belleza y resguardar en el tiempo un momento especifico, anos después lo haria el cine al intro-
ducir el movimiento. La vida del ser humano siempre se vera afectada por los avances tecnologi-
cosy el arte no es la excepcion. Si los efectos son negativos o positivos, no es lo principal en esta
secuencia didactica; sino como podemos aprovechar estos avances para darles herramientas a
los jovenes que les permitan tener oportunidades en el mundo, siempre apreciando la herencia
cultural y respetando el patrimonio de su localidad.

En estaocasion iniciaremos con el tema de la inteligencia artificial para introducir al estudian-
te en el mundo de las producciones artisticas contemporaneas, qué herramientas a su alcance
pueden utilizar y como estas pueden influenciar o ser parte de sus vidas.

| MOMENTO: BIENVENIDA Y APERTURA

Intencion | Reconocer la influencia de la tecnologia en la produccién artistica.

Estrategias | Dinamica de los corazones

* Pagina web para generar imagenes con |A: https://dream.ai/create

Recursos
*|Imagen generada por IA.

Duracion |45 minutos

Propuestas/ | *;Cuales son los efectos de la tecnologia en la produccion de obras
Preguntas artisticas?
generadoras | *;Qué es una inteligencia artificial?

Area de Formacion: Arte y Patrimonio I I I
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Comienza este encuentro con una dinamica di-
vertida. En esta ocasion adaptaremos el juego de
los corazones para encontrar las dos mitades de
una imagen.

Ejecucion de la actividad:

Utiliza 15 o mas hojas, una por cada dos estu-
diantes, con una imagen impresa generada por in-
teligencia artificial. Rasga a la mitad todas las hojas
de manera que queden los bordes irregulares, con
un total de 30 partes o mas.

1. Mezcla las mitades sobre una superficie plana.

2. Solicita que cada estudiante retire la mitad de
una hoja y busque a un companero con la otra
mitad.

3. Una vez juntas las parejas, animalos a conversar
por cinco minutos sobre la imagen: ¢Qué deta-
lles esconde la fotografia? ¢Como describirian a

‘
\|1 la persona que aparece en ella?
) !\ *

Al finalizar sorpréndelos con la noticia de que la
imagen no es real, la persona de la fotografia no
Mujer - Estilo de arte Realistic v2 existe y que fue hecha por una inteligencia artificial.

Imagen generada por Dream.Al Aprovecha el desconcierto o la sorpresa que genere
para hablar sobre el tema.

¢,Qué sabemos de la Inteligencia Artificial (IA)? En principio nos parece una tecnologia muy
compleja y dificil de entender, pero desde hace unos anos se ha ido mimetizando con todo lo
gue encontramos en la web y hasta el dia de hoy somos consciente del papel que ha jugado en
el desarrollo de aplicaciones, programas y redes sociales.

iToma nota del dato!

La IA puede definirse como un conjunto de algoritmos que permiten crear
aplicaciones y maquinas que realizan actividades similares a las del ser humano.

Abre un espacio para el dialogo en el que los estudiantes mencionen formas de como la tec-
nologia ha afectado los siete artes modernos: la arquitectura, la pintura, la escultura, la musica,
la literatura, hasta la danza y el cine. Un ejemplo es el uso de Photoshop para retocar y mejorar
una fotografia o el uso de planos en 3D para previsualizar la construccion de un edificio.

(°9%



Il MOMENTO: MIREMOS LA REALIDAD

Intencion | Diferenciar las imagenes realizadas con diversas herramientas tecnolégicas.

Estrategias |El debate

» Pagina web para generar imagenes con IA: https://dream.ai/create
Recursos * Aplicacion para editar fotografias (Artisan).
* llustracion digital.

Duracion 45 minutos

Propuestas/ | * ;Como diferenciar una imagen hecha con IA?
Preguntas | *;Qué cosas de lo que vemos en redes sociales es real y qué no lo es?
generadoras | *;Qué tipo de contenido personal publican en redes?

Para este segundo momento, pideles a tus estudiantes que identifiquen tres imagenes: una
realizada con IA, una ilustracion digital y una fotografia editada con una aplicacion de teléfono.

BRAWLER
llustracion digital
realizada por el
venezolano Fernando
Correa (@fc_arts_)

Nino - Filtro pop-09
Fotografia editada con la
aplicacion de Artisan

Mujer - Estilo de arte
Dreamwave v2
Imagen generada por
Dream.Al

Area de Formacion: Arte y Patrimonio
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Aqui tienes un ejemplo: la primera es una
fotografia comun con filtro, la segunda fue he-
cha por un ilustrador digital y la tercera es una
imagen hecha con inteligencia artificial.

¢Como diferenciar una imagen hecha
con IA?

La identificacion de imagenes generadas
con IA se puede hacer de diferentes maneras.
En primer lugar, las palabras claves utilizadas
para la creacion de imagenes se pueden en-
contrar en la descripcion o el titulo de la foto.

En segundo lugar, algunos sistemas de IA
también agregan logotipos y marcas de agua;
por ejemplo, DALL-E2 incluye su logo en todas
sus imagenes.

Y, en tercer lugar, a menudo se pueden ver elementos visuales extranos en las imagenes
creadas por IA, como fondos borrosos o anatomia incorrecta.

Un gran ejemplo de esto es la imagen de un presunto arresto en el que el presidente Trump
tiene los brazos desproporcionadamente cortos, otro es el de un grupo de imagenes que se hici-
eron virales de una fiesta que jamas existio, donde las supuestas personas que aparecen tienen
practicamente el mismo rosto, mas de cinco dedos en una de sus manos y mas dientes de lo
normal.

Todo esto nos lleva a la pregunta ¢Qué cosas de lo que vemos en redes sociales es real y qué
no lo es? Para que tus estudiantes no pierdan su voz en este mundo conectado, es importante
que sepan percibirse a si mismos y como quieren que otros los perciban, asi que inicia una conv-
ersacion dirigida con esta pregunta: ¢Qué tipo de contenido personal publican en redes?

Culmina el espacio con una frase que los motive a mostrar su talento y no dejar que la sobrein-
formacion los sofoque: “Ser tu mismo en mundo que constantemente intenta convertirte en otra
cosa esel mayor logro” (Ralph Waldo Emerson).

(°9%



Il MOMENTO: ANALICEMOS CRITICAMENTE

Conocer las herramientas digitales para editar imagenes y los estilos de

Intencion .
pintura.

Estrategias |La exposicion, rutina de pensamiento PALABRA-IDEA-FRASE

* Teléfono celular.

* Laminas de papel bond.
* Marcadores.

* Pizarron.

Recursos

Duracion 120 minutos

* ;Qué herramientas digitales han utilizado para editar mensajes de textos,
Propuestas/ | fotografias o videos?

Preguntas | ¢;Cuales son las herramientas para editar imagenes?, ;qué ofrece cada
generadoras | una?y ¢cual es su funcionamiento?
* ;Cuales son los estilos de pintura?

Inicia este tercer momento con una conversacion dirigi-
da. Preguntales a tus estudiantes qué herramientas digita- g .
les han utilizado para publicar en redes sociales mensajes L
de textos, fotografias o videos. En este espacio tus estu-
diantes investigaran sobre los programas que existen para
editar, modificar o alterar fotografias e imagenes. Algunos
programas son de uso profesional, los cuales pueden dejar

para otro momento, pero otros no tanto y estan al alcance
de cualquiera.

La idea es que, primero, indaguen sobre qué herramien-
tas ofrece cada uno y su funcionamiento. Pueden compartir
los hallazgos mediante una exposicion breve (De 5 a 10 mi-
nutos). Mientras que un companero expone, el resto de la
clase aplica la rutina de pensamiento PALABRA-IDEA-FRASE.

Esta rutina de pensamiento consiste en sintetizar un tema,
en una palabra, en una idea y en una frase, para profundizar
el conocimiento que se obtiene de este. Se puede trabajar
de manera individual o colectiva, una vez que el estudiante
haya hecho su intervencion se solicita a los companeros que
piensen y escriban durante un tiempo determinado:

* Una palabra que les haya llamado la atencion.

* Una idea que les parecio significativa. = 0 ¢

* Una frase que les ayudé a comprender la informacion.

Area de Formacion: Arte y Patrimonio I I I
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A PALABRA

IDEA

FRASE

Al finalizar, cada grupo o estudiante comparte oralmente con sus companeros lo que ha escri-
to. De esta manera todos pueden manejar la misma informacion y tener diversas opciones para
realizar el ejercicio final.

Segundo, los estudiantes deben cerciorarse que la aplicacion escogida les permita adaptar
una imagen a los estilos de pintura contemporanea. Para profundizar en el conocimiento de cada
uno, puedes pedirles que investiguen qué pinturas u obras de arte se adaptan a cada estilo.

Para recordar de qué trata cada estilo, hablemos un poco de ellos:

iToma nota del dato!

El realismo es un estilo artistico que se esfuerza por ofrecer a los espectadores un
reflejo del mundo real. Un gran nidmero de pinturas famosas estan representadas
en este estilo y, para muchos, estas obras creadas son lo primero que viene a sus
mentes cuando piensan en “arte”.

Sin embargo, es importante distinguir entre realismo y fotorrealismo: el primero trata
de una escena realista, pero no pretende ser una representacion real; mientras que
el segundo se esfuerza por crear obras de arte que no se puedan distinguir de la
vida real o de una fotografia, de ahi su nombre.

El expresionismo se encuentra en el extremo opuesto del espectro. El expresionismo
es un estilo artistico que no se preocupa por la realidad; las imagenes y escenas
tienden a estar distorsionadas o pintadas con colores vivos que no necesariamente
se corresponden con el contexto al que hacen referencia. En cambio, se enfoca en
las ideas o sentimientos del artista que se expresan a través del arte mismo.

(°9%



El impresionismo es un estilo de arte que generalmente se asocia con el siglo XIXy
utiliza pequenas pinceladas para crear una imagen mas grande. Este estilo artistico
se sitla entre el expresionismo y el realismo, centrandose en la precision de la
iluminacion, pero sin aumentar el realismo de la escena en si.

El abstraccionismo evita por completo el realismo. Cualquiera que sea el tema
que tenga la pintura, es posible que no se represente con precision. Los objetos
se pueden presentar como color o forma, dejando la interpretacion al espectador.
El impacto de una pintura abstracta no debe subestimarse, ya que muchas usan
exhibiciones llamativas de color y forma para deslumbrar los sentidos.

El surrealismo combina conceptos abstractos con objetos semirrealistas que se
deforman o transforman en algo inusual, las obras de arte surrealistas pueden ser
ilégicas u oniricas, brindando a los espectadores un mayor sentido de la realidad.

El arte pop es un movimiento inspirado en la comercializacion y el merchandising de
la vida moderna. Emplea dibujos animados o anuncios en muchas de sus obras mas
famosas, también imagenes realistas combinadas con colores vivos para enfatizar
la intencion de su creador.

10 IV MOMENTO: VAMOS A PROPONER

Utilizar aplicaciones para la edicion de imagenes y socializar los

Intencion . .
conocimientos obtenidos.

Estrategias | Uso de editores de fotos

Editor de fotografias:

* Editor de Fotos - Foto Collage.

* Picsart Editot de Fots IA.

e Editor de Fotos - Lumii.
Recursos * PhotoRoom Studio.

* EPIK.

e Lightroom.

* Photoshop Express Editor Fotos.
* Artisan.

Duracion 120 minutos

* ;De qué les sirve el conocimiento que obtuvieron?

Propuestas/ | * ;Como pueden continuar utilizando las herramientas de edicion
Preguntas en sus vidas?

generadoras | ¢ ;Para qué les sirve tener conocimiento sobre herramientas de

edicion digital?

Area de Formacion: Arte y Patrimonio I I I
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Para cerrar la secuencia didactica, deberas proponer a tus estudiantes la elaboracion de una
muestra de arte. Como los costos para la impresion de imagenes son muy elevados y no todos
los centros educativos cuentan con proyector videobeam, puedes seguir aprovechando las nue-
vas tecnologias para crear un espacio en la web que muestre el trabajo de tus estudiantes.

En ese caso, puedes hacer un perfil de Instagram para publicar las imagenes realizadas por
tus estudiantes. Pero, primero, vamos por paso. Principalmente, conversa con tu grupo y organi-
za con ellos la actividad. Una opcidn posible es la siguiente:

* Divide el grupo en parejas.

Solicita la seleccion de 10 imagenes, que pueden ser fotografias tomadas por ellos mismos
sobre algin tema relacionado con la localidad donde viven. Ejemplo: el mercado o zona
comercial del sector, templos religiosos, personajes reconocidos, etc.

Pideles que editen las imagenes con alguna de las aplicaciones que investigaron tomando
como referencia uno de los estilos de pinturas. Junto con las imagenes deben entregar un
texto que describa el proceso del trabajo. Desde el porqué de la seleccion imagenes, de
qué les sirve el conocimiento que obtuvieron, como pueden continuar utilizando las herra-
mientas de edicion en sus vidas, para qué las utilizarian, hasta elementos mas técnicos
sobre la aplicacion y las herramientas que incluye.

* Haz un post o publicacion por cada pareja. En el pie de la publicacion, incluiras el texto
escrito por los chicos.

Comparte con la comunidad educativa y los representantes el trabajo de tus estudiantes. 11
El espacio puede quedar abierto como un portafolio para compartir futuros proyectos artis-
ticos de la institucion.

- —— ooy

- Filtr -
Fotografia de Ruslan Khmelevsky ’ .t © pop-09 L
Fotografia editada con la aplicacion
de Pexels .
de Artisan

R



Rubrica de evaluacion

La siguiente ribrica es un ejemplo para valorar el desempeno del estudiante. Si crees necesa-
rio incluir otros indicadores segun los elementos trabajados, eres libre de hacerlo.

Elemento de competencia: Emprende proyectos individuales o colectivos generando ideas novedosas

desde sus intereses, fortaleciendo su desarrollo personal y su relacion con los demas para implementar
soluciones acertadas y oportunas en diversos ambitos de aplicacion.

Nivel de logro Descripcion

Aplica herramientas digitales para emprender proyectos individuales o colectivos,
5 reconociendo los beneficios que le aportan el desarrollo de la creatividad a la generacion
de ideas innovadoras, al trabajo cooperativo y a su mundo social.

Aplica casi todos los elementos de herramientas digitales para emprender proyectos
individuales o colectivos, reconociendo algunos beneficios que le aportan el desarrollo
de la creatividad a la generacién de ideas innovadoras, al trabajo cooperativo y a su
mundo social.

Aplica algunos elementos de herramientas digitales para emprender proyectos
3 individuales o colectivos que generan ideas innovadoras desde sus intereses, pero sin
reconocer sus beneficios.

Aplica pocos elementos de herramientas digitales para emprender proyectos individuales
o0 colectivos que generan algunas ideas innovadoras.

Aplica pocos elementos de herramientas digitales para emprender proyectos individuales
0 colectivos, pero no generan ideas innovadoras.
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